
宇宙　エイリアン
for PC-8001

80×50ドットのローレゾキャラクタが魅力のシューティングゲーム

第2弾！「宇宙 エイリアン for PC-8001」です。　敵エイリアンの

猛攻をしのぎ、自機を駆って敵の侵略を防げ！

前作の分裂エイリアン同様、熱い展開なゲームです。

ぜひお楽しみください！

Copyright(c)2023-2024　芸夢職人
https://twitter.com/k2PSyIqxDKciBXA

https://twitter.com/k2PSyIqxDKciBXA


■ファイル説明
spcap8.txt　 ---　ゲームの説明書(SJIS)
spcap8.cmt　---　実行ファイル(cmt形式)
spcap8.t88　 ---　実行ファイル(T88形式)
spcap8.wav　---　実機用WAVファイル
spcap8.asm　---　ソースコード(AILZ80ASM用)

■起動方法
　実行ファイルを実機またはエミュレータにセットして
　CLEAR300,&H84FF[Return]でメモリ設定を実施します。
　monコマンドでモニタに入り、Lコマンドでロード後、
　G8500[Return]でゲームが開始します

■遊び方
　　オーソドックスな、インベーダータイプのシューティングゲームです。
　テンキーの『４』と『６』で自機を左右に動かして、スペースキーで弾を発射
　して敵を撃破します。小さめな敵が高速で動き回るため、なかなか熱い展
　開になります。
　時々出現するＵＦＯを撃つとボーナス得点が入ります。

　◇得点（敵の隊列上から順）
エイリアン　　　：　30点、20点、10点
UFO　　　　　　：　ミステリーポイント（50点～300点）

■キー操作
［ＳＰＡＣＥ］　---　弾を撃つ

　[４]←自機→[６] ［Ｐ］/[SP]　 ---　一時停止/解除

［Ｒ］　　　　　---　画面表示を反転

［Ｑ］　　　　　---　終了

表示ちらつきもなく動作も速いです。効果音もリアルでかなり楽しめます。
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